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C IKV KRIGSSPELSTURNERING 2025

INTRODUKTION TILL REGLER OCH BILAGOR

Arets C IKV krigsspelsturnering &r inspirerad av
Finlands kamp om nationell oOverlevnad under
vintern 1939-40. Scenariot baseras pa ett
militarhistoriskt krigsfall mellan Sovjetunionen och
Finland. Krigsspelet innehaller 8 omgangar, dar en
omgang motsvarar tva veckor. Efter 8 omgangar
slutar krigsspelet alternativt att tiden for spelet tar
slut. Maxtid ar 2h for att genomfora spelet. Darefter
réknas antal poang ihop for att utse en segrare.
Poang raknas ihop fran hexagoner med olika varden
i form av samhallen samt slagna fientliga enheters
anfallsvarden delat genom 4. Mest poang i slutet av
krigsspelet vinner alltsa! Vid oavgjort raknas mest
slagna  fientliga  enheter, darefter antal
kontrollerade stader. ”Sudden Death” uppstar
direkt om Leningrad (endast den stora hexagonen)
alt Helsingfors erdvras genom att sta i hexagonen
med minst en mark-enhet!

HUR SPELAR VI KRIGSSPELET?

Vid spelstart slar deltagarna (tva lag med tva till tre
personer) om vilken sida de skall spela. En tarning
(T6) rullas och det lag som slar hogst viljer sida,
Finland eller Sovjetunionen.

Under spelstart placerar den finska sidan forst ut
sina spelpjaser som aterfinns under bilaga 2.
Darefter placerar den sovjetiska sidan ut samtliga
sina pjaser som aterfinns under Start, enligt bilaga
2. | varje hexagon, séder om Arktiskt, kan spelare
stapla maximalt tva divisioner, tva forband lagre an
division och ett artilleri. P& Arktiskt-linjen och norr
darom far endast en division, en enhet lagre enhet
an division samt ett artilleri staplas. Tva lagre
forband kan staplas tillsamman med ett artilleri.

Exempel pé tilldten stapling i en hexagon

| Sider om Arktis
Tva divisioner, tvd lagre enheter samt ett artilleri | En eller tvd d,jms\onel kan ersattas av tvd lagre
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Under flytta-fasen kan ingen av spelarna framrycka
igenom en maximerad stapling. Om s3a sker maste
valfri enhet elimineras av egen spelare.

SPELORDNING

Egen omgang bestar av tva faser. Den forsta fasen
innefattar maximalt fem minuter for egen
forflyttning, darefter genomfdérs andra fasen
genomfors strid utanfor dessa avdelade fem

minuter. Efter det att bada sidor har genomfort sina
faser.

SPELORDNING VID NY OMGANG

1. Kontroll av logistik. En obruten linje fran egen
nationell stad. Linjen kan dras genom egen
enhet som befinner sig i fientlig kontrollzon
(KZ). Om ingen logistiklinje kan dras till egen
nationell stad ar enheten utan logistik. Det
innebar att enheten inte kan forflytta sig eller
anfalla, endast forsvara sig med ett halverat
varde avrundat uppat. Om en logistiklinje ater
Oppnas kan enheten rora sig och
anfalla/forsvara sig med fullt varde.

2. Placera forstarkningar i egen kontrollerad stad
i sitt eget land. Detta kan ske i fiendens
kontrollzon (KZ).

3. FORFLYTTNING: Under den férsta fasen far s&
manga enheter som mdjligt forflyttas upp till
maximal forflyttningskapacitet. Den totala
tiden varje sida har for att genomféra
forflyttning ar 5 minuter. Egen enhet maste
stanna nar de flyttas bredvid en fientlig enhet
pga. den fientliga enhetens kontrollzon (KZ).
Vidare kan en fornyad forflyttning under nasta
omgang ske fran en fientlig KZ direkt till annan
fientlig KZ, en s.k. ”glidning i KZ”. En sadan
forflyttning foérbrukar all forflyttningspoang.
Flygenheter dr de enda enheter som staplas
over en fientlig hexagon vid anfall eller luftstrid.
Se tabell for terréangkostnader (bilaga 1.4) vid
forflyttning.

Sovjetiska markforband kan endast forflytta
sig langst vag/jarnvag. Alla sovjetiska férband
har endast KZ liangst vag/jarnvag, dvs inte i
nagon hexagon bredvid eget forband. Finska
forband kan flytta utanfér vag/jarnvag. Inget
forband har KZ 6ver en sjo eller flod.

4. STRID: Under denna fas genomfoérs anfallsstrid.
Anfallsstriden ar frivillig. Egen sida anfaller i
valfri ordning mot en intilliggande hexagon
med fientliga forband fran en eller flera
egenkontrollerade hexagoner. Anfallaren valjer
hur mycket av egna forband som deltar under
striden och kombination av markférband och
flyg. Motstandarens totala férsvar med
terrangmodifiering ger det slutliga oddset.
Enheter kan bara anfalla en gang per omgang.
OBS! Sovjetiska forband kan bara anfalla
langst vag/jarnvag.
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FORSORINING OCH KONTROLLZONER

Samtliga enheter pa krigsspelskartan maste befinna
sigiegen forsorjning. For att befinna sig i férsorjning
skall varje enhet vid varje ny omgang kunna dra en
obruten linje mellan egen valfri kontrollerad
nationell stad (OBS, svenska forband drar logistik
fran Sverige). Flygenheter drar underhall fran egna
kontrollerade stader/samhallen (Inklusive erévrade
stader) som fungerar som flygbaser. En enhet vid ny
omgang som inte kan dra en forsorjningsvag till
egen forsorjnings-punkt kan inte forflytta sig, inte
heller anfalla. Enheter som inte kan dra en
forsérjningsvdg har sitt totala fdrsvarsvarde
halverat (avrundat uppat). Finska enheter kan
maximalt dra logistik 2 hexagoner fran egen
kontrollerad stad/samhalle. Sovjetiska férband kan
bara dra Pegen logistik langst en Vy;cig/jérnlvégl._

? o ’{.?f\ “ 8/ SR
I exemplet for forflyttning ror sig den 138:e
sovjetiska skyttedivisionen med en maximal
forflyttningskapacitet per omgang pa tva, en
hexagon langst jarnvag med en avrdkning for
forflyttningskapacitet med en % del. Darefter
forflyttar sig divisionen langst vdg med en
avrakningskostanad pa % per hexagon. Nar
divisionen kommer i kontakt med en fientlig enhet,
i detta fall, den forsta finska skyttebrigaden, som
har kontrollzon (KZ) in i 138:e divisionens
forflyttningsriktning maste divisionen stanna, trots
att den har mer forflyttningspodng kvar att
forbruka.

| det omvanda férhadllandet skiljer sig
forutsattningarna at da den sovjetisk divisionen
endast har egen KZ langst en vag/jarnvdg. Det
innebar att den finska brigaden kan passera forbi
fienden utan att bli stoppad av fiendens KZ enligt
bild.

FORFLYTTNINGSMODIFIKATION

Jarnvdg och vag forflyttning enligt tabell 1.4. Vag
dubblar mark-enhets forflyttnings-kapacitet. En
mark-enhet maste anvanda all sin forflyttning for
att flytta igenom fiendens kontrollzon (Kz), det vill
sdga "glida” en hexagon. Alla enheter kan forflytta
sig minst en hexagon per omgang. Sovjetiska
enheter kan bara réra sig langst en jarnvag/vag.

Finska enheter kan ldmna vag/jarnvég och forflytta
sig i terrdngen. Inga férband kan forflytta sig over
finska viken, Ladoga eller Onega. Inga fartyg kan
forflyttas utan befinner sig under hela spelet i
Leningrad alternativt Murmansk.

Se terrangtabell (1.4) for forflyttning och strid. Flyg
paverkas inte av terrdangmodifieringar. Allt flyg
masta starta fran ett egenkontrollerat flygfalt/stad.

SEGER

Flest poang i slutet av omgang 8 vinner. Poang
erhalls for varje stad som halls. Att halla en stad
innebar att den sida som senast passerade eller har
KZ in over en stad i slutet av spelet "dger” staden.
Dartill laggs samtliga fientliga slagna forbands
forlustpoang (anfallsvardet) ihop med kontrollerade
terréangvarden. Férbandens forlustpoang delas med
fyra och slutsumman laggs ihop med antalet stader.
En vit stad ger 1 podng, en svart stad ger tva och
varje storstadshexagon ger 3 podng. OBS!
Leningrads tva stadshexagoner &r tillsammans
vadra 3 poang, 2 for den stora stadsdelen och ett
poang for den lilla stadsdelen. Om finska enheter tar
den stora stadshexagonen uppstar “Sudden Death”,
inte om endast den lilla stadsdelen erdvras.
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1.1 START FOR FORBAND

Varje sidas férband placeras ut enligt varje lands Finland startar med att dga 30 av 41 podng. OBS!
utgangsplacering enligt bilaga 2.1.1 och 2.1.2. stader i Norge och Sverige raknas inte och kan inte
Forstarkningar placeras ut i bérjan av varje omgang anfallas. Ingen sida far heller forflytta enheter in pa
i valfri egen nationell stad. Totalt finns det 41 podng norskt eller svenskt territorium. Vidare kan finska
att erbvra i form av stader. férband erdvra sovjetiska stader.

1.2.1 EXEMPEL PA OLIKA MARKORER FORBANDSTYPER OCH DESS UNIKA EGENSKAPER.

Storlek Nationalitet
Nationalitet

Flygplanstyp

Forbandstyp Forbands-ID

Forflyttningskapacitet

Férsvars- anfallsvirde Varde for luftstrid B .
Forflyttningskapacitet Vérde for markunderstod
Vvarde med vinterformaga
{vita siffror) Kan inte flyttas
Véarde_ utan vinterférméaga )
(Svara siffror) Endast vérde for forsvar ~ Varde for all strid
Alla enheter utom artilleri, flyg, fartyg och ar fallet visar det forsta vardet langst ner till vanster
ingengorforband har KZ. Maximal stapling i en egen styrka vid anfall och det mellersta vardet ar for
hexagon, séder om linjen subarktisk terréang ar; tva forsvar. OBS! Om enheter utan vinterférmaga
divisioner, tva lagre forband samt ett artilleri- anfaller enheter med vinterférmaga modifieras
forband. Norr om den arktiska linjen dr maximal oddset med -1. Om minst en enhet med
stapling en division, ett lagre forband och ett vinterféormaga ar med i anfallet forsvinner det
artilleri. Artilleriféorband kan ha olika varden. Om sa negativa vardet och blir 0 i modifikation (se 1.2.1).

Allman forklaring av olika spelpjaser.

Stridsvagnskar
{Réknas som
division i stapling)

Infanteridivision Artilleriregemente

::Fﬂk’ér DLXXI Fartyg
Stridsvagnsbataljon Flygforband | (HarlingET de)
staplingsvérde
2-1-6
Skidléparregemente Artilleribrigad Mgrln\nfanterl— A‘S
brigad 2 - 2
Befastning Ingenjorregemente Motoriserad
skyttebrigad
Spanings-
Regemente
{Cykel)
Kar och division kan staplas tillsammans med tva linjen, arktisk miljo, ar staplingen begransad till en
ytterligare forband samt ett artilleriférband i varje division, ett ovrigt forband samt ett artilleriférband.
hexagon, sdéder om subarktiska linjen. Norr om Division kan bytas ut mot ett lagre forband, t.ex. kan
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fyra brigader staplas tillsammans med ett artilleri,
Ovriga férband kan bytas ut mot artilleriférband,
t.ex. kan tva divisioner, ett ovrigt férband samt tva
artilleriférband staplas.

Forklaring 6ver olika forbandsmassor. Kar ar lika
med division i staplingssyfte. En () avser stridsgrupp,

Kar = XXX
Division = XX
Brigad =
Regemente =1l
Bataljon =l

(X) brigadstridsgrupp.

1.1 TERRANGFORKLARING
Under vintern 1939-40 var dlvar och inlandssjoar
frusna, sa dven trask och sumpmarker. Darfor kan

finska forband lamna vég/jarnvag och forflytta sig i
ovriga terrang-hexagoner.

Alv/Flod

Stad (vit)

Skog/betack Sjo med is

terrang

Trask/sumpmark

vag

Nationsgrans

Stad (svart) Oppen sj6

Stor Stad (gré)

1.4 TERRANGKOSTNADER OCH STRIDSPAVERKAN
Forflyttning

Terringtyp Kommentarer
Skog/Betick

Sankmark

Flod/Sjo
Stad/stor stad

Jarnvag

Skid-forband
Luft 1 +1*** | Vid kontakt med fientligt flyg genomfors luftstrid férst. ***=Markstrid.
Hav/Sj6 NIL NIL

Onega, Ladoga, Finska Viken, Ostersjon, Norra ishavet

1.5 MARKSTRIDSTABELL (ODDS) ANFALLARENS VARDE DELAT MED FORSVARARENS VARDE
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AE=Anfallaren Eliminerad

AH=Anfallaren halverad (avrunda uppat)
AS=Anfallaren stoppad

AR=Anfallaren retirerar
EX=béda sidor férlorar lika mycket poang

FR=F&rsvararen retirerar
FH=F&rsvararen halverad

Markstrid
AE | AE | AE [AH | AH | AR | AS | EX | HX
AE | AE [ AH | AH | AR [ AS | EX | HX | FR
AE | AH [AH | AR | AS | EX [HX| FR | FH
AH | AH | AR | AR | EX |HX|FR|FH| FH
AH | AR|[AR | EX | EX[FR |FH|FH | FE
EX | EX | EX | HX|FR|FR|FH | FE| FE

FE=F&rsvararen eliminerad

Forklaring; A = Anfallande sida, F = Forsvarande sida. E
= eliminerad, dvs alla deltagande markenheter vands,
finns det inget varde kvar eller att pjasen redan har
vants tas enheten av spelplanen som férluster. Om det
finns en baksida star enheten kvar. Ev. deltagande flyg
atergar till egen bas. R = retirera en hexagon fran
motstandaren, vid retratt in i fientligt kontrollerad zon
tas ytterligare en valfri enhet som forlust, vands eller
av spelbordet! Anfallande spelare kan flytta in egna
forband som deltagit i striden efter den retirerade/
eliminerade fienden.

1.6 FLYGSTRID

Flygstrid

AE | AE | AE | AE| AE| AR | AR|AR | AR

AE | AE | AE | AE | AR | AR | FR | FR FE

AR | AR [AR | FR | FR | FR | FR | FE FE

AR |AR|FR|FR | FR|FR | FE|FE| FE

AR | FR | FR | FE | FE | FE | FE | FE | FE

FR | FR | FE | FE | FE | FE| FE | FE | FE

Forklaring; A = anfallande sida. F = férsvarande sida. E =
eliminerad, alla férlorande flygenheter tas bort fran
spelplanen. R = retirerar och atergar till egen bas. H =
bada sidor forlorar halften, avrundat uppat. S = stopp,
innebar att hela striden avbryts och inget hinder for
striden under omgangen.

Anfallarens varde for luftstrid mot forsvararens

luftstridsvarde kan bade ge ett positivt eller negativt

varde. Fler flygenheter utan begransning i antal kan
adderas till en och samma luftstrid. Flyg som
understdodjer markstrid adderar véardet for
markunderstod till markstriden. En flygenhet kan
inte anfalla markmal utan att markférband deltar.
Flyg kan anvandas som defensivt markunderstod
genom att placeras i sin forflyttningsomgang ovan
foérsvarad hexagon. Defensivt flygunderstdod kan
forsvara sig emot motstandarens flyg.

Flygstrid genomfors forst i fasen, Strid. Efter
genomford strid atergar flyg till egen bas alternativt
paverkas inte av striden och kan fortsatta
understodja markstriden. Maximalt tva flygenheter
kan landa pa en och samma bas.

AE=Anfallaren Eliminerad
AR=Anfallaren retirerar
FR=Fdrsvararen retirerar
FE=Fé&rsvararen eliminerad

2.1 FORSTARKNINGAR OCH EGNA STYRKOR, ORDER OF BATTLE (OOB)

Tillférsel av nya enheter till spelplanen regleras
enligt styrketillvaxt. Bada sidor ansvarar for att den

egna sidans forstarkningar placeras ut i borjan av
respektive forflyttningsfas.

HX=anfallaren férlorar halften av hela férsvaret
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Forstarkningar kan sattas in i fiendens KZ forutsatt
att egen enhet finns i hexagonen. OBS! flertalet
enheter har baksidor, varje sida startar alltid med
det hogre vardet vanda uppat.

Exempel pad en enhet som vid forlust vander
spelpjasen och far ett lagre virde. Vid ytterligare
forluster tas hela spelpjasen fran spelbradet och

rdknas som helt slagen. Inga enheter kan
ateruppbyggas under
spelet.

En vind spelpjas har
fortfarande kvar alla sina egenskaper, t.ex. raknas
den vénda finska 11:e divisionen fortfarande som en
division. Den 11:e finska infanteridivisionen kan ta

forst fyra forlustpoang genom att vanda enheten,
darefter (direkt om sa behovs) ta ytterligare tva
forluster innan enheten helt tas av spelkartan.
Finska partisanforband placeras ut i valfri nationell
hexagon som angransar till Sovjetunionen.

Partisanforbanden ér alltid forsorjda.

Partisanférband har ingen KZ men &ger den
hexagon som enheten star i. Styrkan for
partisanférbandet ar okant for varje omgang (P). En
tarning (T6) rullas for det aktuella vardet om
partisanenheten anfaller eller blir anfallen. Styrkan
variera mellan minst 1 och maximalt 3 for varje
omgang enheten anvands. 1-2=1, 3-4=2 och 5-6=3.

2.1.1 SOVJETUNIONEN START OCH STYRKETILLVAXT

Placera ut de sovjetiska forbanden efter det att den finska sidan placerat ut sina pjaser forst. Kontrollera att alla

spelpjaser ar "rattvanda” med det starkaste vardet uppat.

Startlage, placera ut forbanden enligt varje specifikt armégrupperingsomrade.

7:e Armén Sovjetunionen (Inom 2 hexagoner fran Leningrad, innanfor egen grans)

7:e Armén Sovjetunionen (Inam 2 hexagoner frén Leningrad, innanfor egen gréns)

8:e Armén Sovjetunionen (tre hexagoner frin MEDVEZHYEGORSK och tre
hexagoner fran PETROZAVODSK innanfor egen grans)

9:e Armén Sovjetunionen (tre hexagoner frén Kandalaksha och

fyra hexagoner fran Kem innanfér egen grans)

EE

14:e Armeén Sowetumonen (tre haxagonerfran Murmansk, innanfor egen grans)

Statiskt placerade i
Leningrad alt Kronstadt
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Sovjetiska forstarkningar kommer in vid egen valfri nationellt kontrollerad stad utanfor finsk KZ.

Omgang 2 ' = i e
(16 dec - 31 dec 39) E. Omgang 5 i
E (1feb—15 feb 40)
j==]=
Omgéng 3 1 =4 Omgéang 6
(1jan - 15 jan 40) (16 feb - 28 feb 40) |23 (<

' Omgang 7 1
><] 2

Omgéng 4
(16 jan—31 jan 40)

2.1.2 FINLANDS START OCH STYRKETILLVAXT

Placera ut de finska forbanden forst. Kontrollera att alla spelpjaser ar “rattvanda” med det starkaste vardet
uppat.
Kannaksen:s armé (Inom 2 hexagoner fran Viborg, innanfér egen gréns)

:=% :=% :=% :=%T1

4-6 4-6 4-6 4-6

R ey S

262828

5:e armén (Mellan Petsamo och Muhmo, innanfér egen grins)

28282828

Helsingfors férsvar , placeras max en hexagon fran Helsingfors.

0. 59, 4.

2-4 1-4 1-4

F|nlends overkommandoreserv plsceras valfri hexagon i Finland.

H= H= H- = = Fokker D.XXI .-F kker C.X
<. LA LA« <+

4626262-161-28

Finska forstarkningar kommer in vid egen valfri nationellt kontrollerad stad utanfor sovjetisk KZ
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Omgéng 1
(30 nov-15dec 39)

Omgang 2
(16 dec - 31 dec 39)

Omgang 3
(1jan-15jan 40)

Omgang 4
(16 jan - 31 jan 40)

Omgang5
(1 feb—-15feb 40)

2m MS.406

Omgang 6 7. T
(16 feb - 28 feb 40) 8 “S 4}'_.3

Omgang 7

(1 mar —15 mar 40) 4-6 P-2 1-412 31-8

5.1 KRIGSSPELSARTA
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